
 

La Parrocchia Sacro Cuore di Napola in collaborazione con il  Comitato 
Provinciale del Centro Sportivo Italiano organizza il torneo di  calcio a 5/6 
denominato 

 

  

  COMUNICATO UFFICIALE N°  63  del  02 GIUGNO 2026 

                                               

SQUADRE PARTECIPANTI 

CATEGORIA ALLIEVI FASCIA DI ETA' 2009/2010 

GIRONE A 

REAL CASANO FC NAPOLA LUDOPATIKOS 

GIRONE B 

FC BIRRA PERONI FC BERTOLANE SCARSENAL 



CALENDARIO GARE DEL 20 GIUGNO 2026 

GIRONE A 

GARA 

01 
REAL CASANO VS FC NAPOLA SAB 20/06/2026 18,00 

GIRONE B

GARA 

02 
FC BIRRA PERONI VS FC BERTOLANE SAB 20/06/2026 18,25 

GIRONE A 

GARA 

03 
FC NAPOLA VS LUDOPATIKOS SAB 20/06/2026 18,50 

GIRONE B

GARA 

04 
FC BERTOLANE VS SCARSENAL SAB 20/06/2026 19,15 

GIRONE A 

GARA 

05 
REAL CASANO VS LUDOPATIKOS SAB 20/06/2026 19,40 

GIRONE B

GARA 

06 
FC BIRRA PERONI VS SCARSENAL SAB 20/06/2026 20.05 



MANIFESTAZIONE DI KARATE DALLE ORE 20.30 ALLE ORE 21.30 

QUARTI DI FINALE 

GARA 

07 
2^ GIRONE A VS 3^ GIRONE B SAB 20/06/2026 21,30 

GARA 

08 
2^ GIRONE B VS 3 GIRONE A SAB 20/06/2026 21,55 

 

SEMIFINALE

GARA 

09 
1^ GIRONE A VS VINCENTE GARA 08 SAB 20/06/2026 22,20 

GARA 

10 
1^ GIRONE B VS VINCENTE GARA 07 SAB 20/06/2026 22,45 

 

FINALE

GARA 

19 
VINCENTE GARA 17 VS VINCENTE GARA 18 MAR 16/06/2026 23,30 

 



REGOLAMENTO

Fascia di età 2009/2010

Orario presenza in campo:
calendario.
Tempo di attesa:
calendario e trascorsi i 5 minuti tassativi la gara non si disputerà per alcun 
motivo con la conseguente vittoria della squadra presente in campo.
Riconoscimento: Al fine di rispettare gli orari indicati nel calendario sarà cura 
del comitato organizzatore effettuare il riconoscimento. Questi daranno conferma 

Numero atleti in campo: 5 (cinque) giocatori.
Tempi di gioco:  2 TEMPI DA 10 MINUTI ( sarà previsto cambio di campo 
al termine del primo tempo).
Pallone di gioco: Pallone RIMBALZO CONTROLLATO (DA CALCIO A 5).
Dirigenti ammessi in campo: Ogni squadra sarà accompagnata esclusivamente 
da un dirigente (maggiorenne) che avrà le funzioni di allenatore. Non saranno 
ammesse altre persone ad eccezione del medico sociale che deve essere munito 

Time out: Non previsti.
Sostituzioni: Volanti e dalla propria metà campo. Il giocatore entrante deve 

campo è consentita solo per infortunio. Il cambio irregolare prevede 

Sorteggio in campo: inizio gara
Risultato in campo: Vittoria/sconfitta/pareggio

  Non sarà una convalidata  
rete se il pallone non viene giocato da almeno due giocatori. Se la palla 
calciata direttamente in porta senza essere toccata da un secondo giocatore 
indistintamente  va in rete il gioco sarà ripreso con la rimessa dal fondo. Se 

una rete  la rete sarà convalidata.
Rimessa laterale: La rimessa laterale dovrà essere effettuata con  i piedi nelle 
immediate vicinanze da dove esce il pallone. Il giocatore ha 4 secondi tempo per 
battere la rimessa laterale

Il gioco dovrà riprendere entro 4 secondi da quando il giocatore 

Rimessa dal fondo:  La rimessa dal fondo dovrà essere effettuata con  le mani e 
può superare il centro campo. Non sarà convalidata rete se su rimessa del portiere 



questa entra nella porta avversaria senza essere stata toccata da nessuno. Si 
riprenderà in questo caso con una rimess
La rimessa deve essere effettuata entro 4 secondi. Il pallone per essere in gioco 

Regola del portiere:  Il portiere p
propria metà campo una sola  volta su retropassaggio del compagno ed ha 4 
secondi per spossessarsi del pallone Se dovesse toccarla una seconda volta  o 
tenerla per oltre 4 secondi gli verrà fischiato un calcio di punizione indiretto nel 
punto in cui la tocca per la seconda volta o ne era in possesso. Se il secondo 
retropassaggio o il suo possesso sia con i piedi che con le mani  avviene dentro 

.  
Il portiere può toccare tutte le volte che vuole il pallone se si trova nella metà 
campo avversaria.
Distanza di gioco
giocatori devono stare ad una distanza non inferiore ai 5 metri.
Falli e scorrettezze: dal 5 fallo (punizione dirette) verrà calciato un tiro libero 
senza barriera  dal dischetto previsto. Sono valide le regole del calcio a 5.
Ammonizioni ed espulsioni: Il giocatore che dovesse prendere 2 ammonizioni 
anche i gare diverse dovrà scontare almeno un turno  di squalifica. La squalifica 
potrà essere allungata in base alla gravità del fallo/comportamento.  Il giocatore 
che nella stessa partita dovesse prendere 2 cartellini gialli sconterà nella gara 
successiva il turno di squalifica. In caso di espulsione la squadra giocherà per 2 
minuti in inferiorità numerica. La squadra in inferiorità numerica continuerà a 
restare in inferiorità se nei due minuti dovesse segnare una rete.  Se invero nei 
due minuti dovesse subire rete verrà ripristinata la parità numerica.
CLASSIFICA: se al termine dei gironi due  squadre dovessero avere lo stesso 
punteggio verrà stillata una classifica che tiene conto dei seguenti requisiti:

1)  scontro diretto,
2) differenza reti globale
3) maggior numero di reti realizzate
4) minor numero di reti subite
5) sanzioni disciplinari (compreso accompagnatori)
6) sorteggio

Se tre squadre terminano il loro girone con lo stesso punteggio verrà stilata una 
classifica avulsa che tenga conto innanzitutto del maggior numero di vittorie 
soltanto le gare giocate tra di loro. In caso di ulteriore parità secondo i punti sopra 
indicati( parità tra due squadre).
Quarti:  se al temine dei due tempi  il risultato fosse ancora  di parità si 
effettueranno i calci di rigore nel numero di tre. In caso di ulteriore parità si andrà 
ad oltranza. Tutti i giocatori in campo se non infortunati dovranno tirare (in caso 
di oltranza) i calci di rigore. In caso di difformità numerica tra le due squadre 
(atleti presenti in campo) la squadre con il maggior numero di giocatori può 



decidere se ridurre il numero di chi deve battere o confermare che tutti battano 
gli eventuali calci di rigore.
Semifinali e finale: se al termine dei due tempi il risultato fosse ancora in parità 
si disputeranno due tempi supplementari di 5 minuti. In caso di uletriore paità 
dopo i tempi supplementari si effettueranno i calci di rigore nel numero di tre. In 
caso di ulteriore parità si andrà ad oltranza. Tutti i giocatori in campo se non 
infortunati dovranno tirare (in caso di oltranza) i calci di rigore. In caso di 
difformità numerica tra le due squadre (atleti presenti in campo) la squadre con il 
maggior numero di giocatori può decidere se ridurre il numero di chi deve battere 
o confermare che tutti battano gli eventuali calci di rigore.
Si comunica a tutti i responsabile delle società che entreranno nel rettangolo 
di gioco  di prendere visione delle regole sopra descritte in quanto queste non 
verranno dagli arbitri spiegate agli atleti.

Si comunica che tutti i Comunicati Ufficiali vengono pubblicati sul sito www.csitrapani.it nella sezione 
attività sportiva-area comunicati.
===================================================================
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